
Web3 基础设施系列 | 为可用的互联
网构建原生稳定币 

尽管稳定币在 Web3 中早已存在，但在以应用

为核心的区块链上，原生稳定币依然往往处于

边缘地位。目前市场上大多数稳定币都是通过

跨链桥接而来，代币似乎被“捆绑”在各个独立

的生态中，而这些生态本身从未真正为原生稳

定运行而设计。这种模式带来了摩擦，因为对

于任何希望支持与经济活动紧密相关的系统而

言，稳定的价值本身就是底层基础。

本文将探讨桥接稳定币存在的局限，分析真正

的基础设施需要具备的核心功能，并阐述 

Uptick 如何构建原生稳定价值模型，让稳定价

值内嵌于技术堆栈之中，直接服务于应用、市

场与结算层。

那么，什么是稳定币？

稳定币是一种旨在保持稳定价值的数字货币，

通常与法定货币（现实世界资产）挂钩，或通
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过算法进行管理。这赋予了它们在实际交易中

处理价值转移所需的稳定性，而不会受到市场

波动的影响。

然而，实际上，目前人们使用的大多数稳定币

并非真正的原生稳定币。迄今为止，桥接资产

（bridged assets）虽然维持了稳定币的运

行，但由于它们是从其他生态系统引入的，因

此它们很少能融入到所使用的系统中。当你尝

试在它们之上构建任何实质性的东西时，它们

的弱点就开始显现出来。

稳定币的设计有多种多样。

有些以美元或欧元等法定储备为支撑，有些与

黄金或石油等大宗商品挂钩，有些依赖加密货

币作为抵押品，而一小部分规模较小、争议较

大的稳定币则使用算法控制来维持其锚定汇

率。

DeFi 的大多数日常活动仍然依赖于 USDT 和 

USDC 等法币支持的代币，但这些代币依赖于

发行方的信任和储备透明度，而这些因素正不

断受到严格审查。即使机制按预期运行，这些

代币也常常尴尬地处于系统顶层，而不是像可

以可靠构建的原生组件一样运行。

随着市场的持续增长，这一需求将愈发重要。

预计到 2025 年，稳定币市场规模将突破 2500 

亿美元，其中 USDT 与 USDC 将继续占据主

导地位。这些资产在现实支付领域的应用日益

广泛，正逐步被纳入传统金融体系 (TradFi)，

并在加密货币市场之外展现出切实的价值。不

断提升的采用率清晰地表明，稳定币需要被视

为原生基础设施的构建模块。Uptick 正是基于

这一理念，致力于开发能够让稳定币在应用、

市场和结算层中“默认运行”的系统。

当前的挑战并非在于设计，而在于耐久性。底

层基础设施必须在高频活动中依然保持稳定价

值，而建立在其上的系统，也需要在不依赖跨

链桥接或脆弱的第三方逻辑的前提下，为用户

提供可靠支持。若缺乏这种坚实的根基，

Web3 生态就可能陷入自我循环的回音室，难

以与真实经济形成有效连接。
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仔细想想，桥接稳定币一直以来都更像是权宜

之计，从未真正为长期使用而构建。

由于与原生模块脱节，且与链级逻辑集成不

佳，它们很难在依赖 NFT、凭证或可编程支付

等模块化组件的系统中应用。结果就是，整个

生态系统感觉像是按错误的顺序组装起来的。

应用程序之间的连接感觉不可靠，价值转移经

常中断，迫使开发者手动修补，而不是充满信

心地构建。

桥接还会引入一些难以忽视的额外安全假设。

当价值跨入陌生的系统时，用户会开始犹豫，

不确定他们的资产是否能够安全可靠地跨应用

使用。这种不确定性增加了摩擦，并最终拖慢

了所有相关系统的运行速度。

除此之外，桥接代币还会在跨链之间分散流动

性，迫使用户路径变得复杂，最终会打断可组

合开发。协调定价、构建稳定流程或保持体验

随时间变化的一致性变得更加困难。各种变通

方案层出不穷，技术债务不断累积，而且每个

额外的集成层都会给系统带来更多阻力。

为了解决这个问题，稳定币需要作为基础设施

的一部分，而不是外部插件。否则，支付层将

与它们原本支持的系统脱节。这些资产应该从

一开始就嵌入到治理、忠诚度、访问和声誉体

系中，而不是事后作为孤立的集成添加进来。

原生稳定币正在重塑我们对基线的认知。

例如，当它们直接在像 Uptick 这样的链上发行

时，它们不再是一种权宜之计，而是开始像系

统本身的一部分一样运作。无需包装器，无需

跨链桥接，只需清晰地集成，即可在 NFT 销

售、粉丝会员、DAO 活动以及与凭证相关的操

作中顺畅运行，而不会破坏任何功能。

正是在这一点上，稳定币开始发挥基础设施的

作用——它们是为了支撑真实系统而设计的，

而不是被强行嵌入、被推入从未真正为之设计

的框架。一旦进入核心堆栈，人们的关注点就

从技术集成转向法律与监管层面。

在美国和香港等地，发行方如今必须遵守严格

的许可、储备和审计要求，这使得监管信任与

技术集成同等重要。美国的框架旨在将稳定币

发行整合到大型、以美元为锚的参与者体系之

下，而香港则支持面向区域贸易和海外支付流

的多币种模型。综上所述，这些方法展示了监

管如何将稳定币塑造成合规的基础设施，以及

为什么可信度必须与可组合性并存，才能确保

原生系统的正常运行。
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如果缺乏这层信任，单靠技术本身是不够的；

但当合规性和可信度到位时，价值将不再碎片

化，而是作为连续系统的一部分流动。支付变

得可编程，市场可默认使用稳定定价，粉丝可

用本地等价货币参与访问，忠诚度奖励可跨平

台统一结算，稳定币也将从外部附加组件转变

为系统运行的核心部分。

一旦稳定的价值成为核心构建块，架构也更容

易扩展。应用程序之间的财务逻辑不再断裂，

跨工具的一致性也开始显现。微交易不再依赖

于脆弱的路由设置，流式支付运行时的移动部

件更少，新项目可以使用内置的支付通道启

动，而无需从头开始布线。

本质上，原生稳定币使现实世界的逻辑更接近

链上系统的设计，在链上系统的设计中，订

阅、定时支付和本地化定价可以以更少的开销

实现，因此创作者可以用跨市场的稳定货币等

价物来定价内容，整个生态系统可以基于单一

定价层，该定价层适用于所有应用和用户流

程，而不会引入隐性成本或持续的断点。

有了这些，价值就变得像数据一样可组合。

商业运行依赖于稳定的价值。

如果目标是支持交易、创作者销售、票务或应

用原生市场，那么交换媒介必须存在于系统内

部。否则，支付将变成一堆由包装器、插件和

脆弱逻辑组成的大杂烩，用户不信任，开发者

也无法构建。

这些限制使得 Web3 停滞不前，因为其中存在

太多的权衡、过多的开销，并且没有通往真正

经济活动的清晰路径。

Uptick 的架构已经围绕链上商业构建，而原生

稳定币是顺理成章的下一步，它将支持跨链 

NFT 定价、可预测的结算单位以及真正像支付

一样的支付流程。无需为了购买而进行掉期，

也无需包装或等待，只需直接、稳定的交易。
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原生稳定币使链上支付更具竞争力，因为结算

即时，且交易费用通常保持在 1% 以下，这比

传统支付处理商收取的 3% 到 5% 的手续费有

显著提升。更低的成本本质上消除了摩擦，因

为商家无需中介即可接受付款，用户互动的门

槛更低，平台之间的商业活动也更加顺畅。

它还带来了可预测性，因为卖家无需向用户说

明使用哪种代币或如何进行支付，买家可以使

用熟悉的等价货币支付，而开发者可以在不同

环境中应用相同的支付逻辑，而无需重写所有

内容。

创作者平台、粉丝经济和代币化的现实世界资

产也受益于这种结构，因为稳定币既充当交易

层，又充当结算层，使企业能够持续在链上运

营，而无需应对波动风险或集成开销。

随着房地产、知识产权或固定收益工具等现实

世界资产转移到链上，对价格稳定性的追求变

得不可避免，而原生稳定币应运而生，它能够

支持小额分期付款、自动化分配，并将再投资

保持在单一记账单位。

桥接代币会阻碍这一进程，引入延迟、增加风

险并使用户流程复杂化，而原生稳定币则消除

了这些摩擦点，为用户提供了一条清晰的交互

路径，让他们可以毫不犹豫地进行交互，这正

是 Web3 中功能性经济活动的应有之义。支付

遵循熟悉的逻辑，价值交换在应用程序之间进

行，系统变得更易于使用、更容易信任，并为

增长做好准备。

一旦稳定币成为原生货币，它们就不再像被动

货币那样运作，而是开始变得可编程。

这改变了价值在系统中的流动方式，意味着稳

定币可以对用户行为做出反应，而不仅仅是将

资金从 A 点转移到 B 点。我们拥有可以质押、

锁定或设置权限的工具，这些权限能够响应身

份、声誉或智能访问规则。

这也为开发者提供了一种设计货币系统的方

法，能够真正反映人们如何使用应用程序。忠

诚度计划可以稳定价值，声誉层可以施加惩罚

或解锁奖励，动态定价模型可以直接连接到在

压力下保持稳定的稳定币。这种稳定性使自动

化更加可靠，并为系统互联、多层次的交互奠

定了基础。
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在 Uptick 的背景下，原生稳定币有潜力解锁各

种应用，这些应用能够通过日常用户更熟悉的

货币，在治理、粉丝访问、创作者福利、商业

等领域实现价值转移。它们还可以连接支付接

口、法币入口和移动优先流程，从而将可访问

性扩展到加密原生环境之外。

在 Uptick 生态系统中，这种一致性强化了价值

在其架构中的流动方式，使其成为一个以实用

为导向的系统。一旦稳定币完全可组合，它们

就不再是一个独立的层，而是成为模块之间的

纽带，通过超越支付范畴的共享逻辑连接应用

程序、服务和用户。

整个行业的势头表明，这种转变已经在进行

中。

今年 8 月，Circle 宣布推出 Arc，这是一条以 

USDC 作为原生货币构建的全新 Layer 1 链。

Arc 彻底消除了对波动性 Gas 代币的需求。每

笔交易、合约和支付都直接基于稳定价值，而

非投机性资产，因此稳定币运行于网络核心，

而非之上。

Arc 仍然兼容 EVM，因此开发者无需从头开始

构建，因为该链专为实际应用而构建，拥有亚

秒级结算、集成外汇以及隐私功能，这些功能

在处理实际支付或企业流程时至关重要。该架

构并非事后堆叠功能，而是将钱包、支付和资

产转移功能构建在基础之上。

Circle 并非孤例。

MetaMask 和 Stripe 的支付部门 Tempo 也正在

推出以稳定币为先的区块链，因此我们可以肯

定地看到，方向已经明确，这就是未来的发展

方向。Web3 基础设施正在摆脱“一刀切”的平台

模式，转向以稳定币为基础构建的堆栈。

原生的、可组合的支付通道正在成为基线，

Uptick 正朝着这个方向发展，将稳定币嵌入到

基础设施中，使支付成为系统运行的一部分，

而不是一个附加层。
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桥接的 USDT 和 USDC 仍然有其作用，但它

们并非为未来而构建。

对于 NFT 市场、模块化数据系统、可移植凭证

以及创作者自有生态系统等应用而言，原生稳

定币必不可少。如果没有这些稳定币，其局限

性将远不止表面摩擦，因为结构本身就会开始

崩塌。

市场、dApp、钱包和凭证流程可以直接使用它

们，无需重新配置或依赖外部系统。它们也与 

Uptick 的架构相一致，该架构中的所有组件都

是模块化的、可移植的，并且构建在堆栈内部

运行，而不是与堆栈并行。

该基础支持 Web2 用户熟悉的支付流程，同时

又秉承 Web3 的原则。会员计划可以跨平台扩

展，结账可以在移动设备上原生运行，稳定单

位无需持续翻译或额外逻辑即可结算。

随着 Uptick 通过新的界面和集成流程不断扩

展，对原生可组合货币的需求也随之结构化，

如果没有这些需求，治理和市场逻辑等核心层

将无法正常工作。稳定币需要在真实系统内部

和真实应用程序中实时运行。

稳定币是一项令人难以置信的创新，但只有在

实现可组合性后才能真正发挥作用，而大多数 

Web3 尚未达到这一点。Uptick 正在构建一个

未来，让稳定币成为完全可组合的基础设施，

跨应用程序集成，连接实际系统，并适应新的

用例。

下一波稳定币的采用将依赖技术进步，但更关

键的是如何将支付、合规性与现实世界资产支

持直接嵌入基础设施。这类系统将 Web3 从边

缘地带带入实体经济活动。

真正的考验在于稳定币能否承受实际压力——

它们需要在真实应用场景中高效运行，跨网络

结算价值，并与不同地区不断变化的监管标准

保持一致。要做到这一点，稳定币必须在基础

设施层面运作，从系统设计之初就深度融入核

心架构。
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最终，那些将稳定币视为基础设施的网络，最

有可能塑造 Web3 的核心基础。

hello@uptickproject.com

@Uptickproject

@Uptickproject

Uptick Network

Uptick Network

     Uptick 基础设施系列 Uptick 点评

https://www.uptick.network/
https://uptickproject.medium.com/
mailto:hello@uptickproject.com
https://twitter.com/Uptickproject
https://t.me/uptickproject
https://discord.com/invite/teqX78VZUV
https://uptickproject.medium.com/

